Anekdoter fran Mos Mosel, del IV-VI

Detta har hdnt: Styrbjorn och Beatrice vaknar ur sin
djupa dvala och minns endast drommar om gronblo-
dande varelser, huggande munnar och mérker. Efter en
tids kraftsamling beger sig gruppen ddrefter mot den
forbjudna zonen for att losa mysteriet for gott?

Antligen pa viig mot den forbjudna zonen
Vagen mot den forbjudna zonen kantas av plotsliga
overfall diar aventyrarna saras flera ganger, men
deras mutationer hjilper dem flera ganger att klara
sig. Bland annat blir gruppen anfallna av ytterst
aggressiva smafaglar da man soker skydd mot for-
modat syraregn. Inte nog med det, Styrbjorn faller
offer for somnbunkar som forst sover ned och
sedan suger blod frain honom. De &vriga lyckas
dock radda honom ur de rovgiriga vaxterna.

Beatrice ar psi-mutant!

Wolfs historier om zonernas faror har skramt upp
dventyrarna och nar ett askovader narmar sig byggs
en narmast panisk stamning upp. Nar regnet val
faller avsldjas det att Beatrice ar en psi-mutant da
hon framkallar en kraftskold i skydd mot formoda-
de syradroppar. Nagot syraregn faller dock inte
lyckligtvis denna gang.

Styrbjoérn, dum men trofast

Brak inom gruppen

Styrbjorn blir uppretad av Raufnir vid flera tillfallen
vilket resulterar i regelriatta utfall som lyckligtvis
misslyckas. Den muterade bjornen understryker pa
detta vis en labil liggning dar han har svart att styra
primitiva kansloyttringar.

Ned i Biobunker VII

Efter en strid mot gronhyade mutanter som beva-
kar bunkerns ingang lyckas dventyrarna via en mys-
tisk hiss att bege sig ned i bunkerns inre. Inne i
bunkern vantar en minst sagt pafrestande tillvaro:
alarmerande och brummande ljud hors konstant,
markliga lysremsor sitter i taken, vaggar ar mystiskt
slita och metalliska, skjutdorrar oppnar sig med

pysande laten, och flimrande lysande glasskarmar
forbryllar dem. Uppenbarligen ar detta kvarlevor
fran forntiden!

Dessutom rakar dventyrarna vid flertal tillfal-
len i strid med gronhyade mutanter som ar utrus-
tade med bade kortsvard och skjutvapen. | gengild
finner man intressant och forhoppningsvis vardeful-
le fornfynd.

Automaten anfaller

Deras planlosa sokande leder dem till ett till synes
tekniskfyllt rum. Men de fyra aventyrarna stirrar
rakt in i 6gonen pa en metallisk varelse som riktar
nagot slags vapen mot dem. D3 man anfaller tinges-
ten forsvarar den sig med maktiga ljusvapen. Styr-
bjorn saras av svart av automatens skjutande och
tvingas spendera mycket tid till sjalvlakning under
hela vistelsen i bunkern.

Ernst som lyckas gomma sig i ett litet utrym-
me dar han gor viktiga fynd. En marklig kub visar
bilder i Ernst inre: vitkladda man strider med mili-
tarer, ett mystiskt trad och morker... Sedan lyckas
Ernst fly fran metallodjuret dven fast han skadas.

En I6msk fornbyggnad

Jakten pa ledtradar fortsitter och man upplever
Idmska fallor savil i golvet som i dorrar: Styrbjérn
andas in gift vilket ater forsatter honom i ett sévt
tillstand och flera ganger drabbas dventyrarna av
elektriska stotar.

Tentakeltradet

Gruppen avancerar djupare in i bunkern labyrinter
och kommer fram till en hall med en bassing med
morkt vatten. Mitt ute pa en plattform star en
tillsynes osund skapelse: ett av forvridenhet sareget
trid med tentakelliknande grenar. Aventyrarna
attackerar darfor tridet med eld, bade fran Styr-
bjorn munhila och fran en oberiknelig eldkastare
som man funnit. Till tradets forsvar kommer fler
mutanter och aventyrarna flyr tillbaka i bunkerns
gangar. Under dramat lyckas biade Styrbjorn och
Beatrice falla i bassingens osunda vatten, och Styr-
bjorn raddas av de 6vriga fran drunkningsdoden.

Uppgivenhet och tragedi

Aventyrarnas vistelse priglas mer och mer av ota-
ligt och uppgivet letande dar man fort tar sig fram i
Biobunkern utan storre eftertanke i sokandet ef-
ter... ja, efter vad?! Aventyrarna far intrycket av att
man kanske endast sett en brakdel av bunkerns
storlek. Kanske bor de ta sig ur detta av faror
fyllda komplex?

Man ar narmast taget klara med sokandet
efter gatans |6sning nar dventyret Svergar i tragedi:
bade Styrbjorn och Raufnir skjuts brutalt ned av
gevarsbevapnade mutanter. Men Beatrice aktiverar
en hittills okdnd férmaga som far groningen att
brinna upp innefran, en sannerligen hemsk syn!




”Att slicka sina sar”

Den resterande tiden inne i bunkern anvander man
framst till att hela de svart skadade. Man forsoker
nu 4gna lite tid at eftertanke och bestimmer sig for
att vila ut ett dygn i den sa kallade matsalen innan
man beger sig ater hemat.

En mirklig konstruktion med fina firgbilder pa
matratter visar sig vara en forntida maltidsmaskin
som mattar hela sallskapets hungrande magar. Det
blir en kulinarisk upplevelse for dem alla.

Beatrice och Ernst soker under tiden genom
bunkern och finner en lada av metall och en cylin-
derformad, rédvitmalad burk med sét vatska. Ivriga
slukar de drycken och den ger markligt nog en
skon uppiggande effekt! Genom att anvanda fram-
mande lidkesprutorna i metallasken sa lyckas alla
regenerera sina sargade kroppar-.

Den besynnerliga mdltidsmaskinen

Fina fynd!

Under det att Styrbjorn och Raufnir fortsatter sitt
likande griver de ovriga fram en ging i raserad
korridor och finner ett unket rum med tva lik. Har
finner man en rad maktiga fynd, bland annat lake-
maskiner, forntidsvapen och liderharnesk. Antligen
far man 16n for modan efter alla besvir. Inte manga
zonfarare finner dylika dyrgripar som dessa!

Efter att ha sokt genom bunkern pa eventuella
virdesaker beger man sig ater till ytan. Dar, bakom
husknuten, star lyckligtvis de tva histarna! De sa-
ker som inte far plats grivs ned vid den intilliggan-
de skogsdungen.

En kansla av otillfredsstallelse drojer sig kvar i
gruppmedlemmarnas sinnen da man inte riktigt far
svar pa sina fragor och undran. Men man tror sig
ha lost von Rijns problem i forintandet av med
monstertradet.

Monstruésa fjaderfan

Pa den andra dagen o&verraskas gruppen av tre
jattelika rovfaglar som kretsar ovanfor dem. Skrack
sprider sig da faglarna sakta avancerar nedat, allt
nirmare. Nar nigon avlossar ett gevirskott mot
faglarna kommer de istillet stdrtdykande mot

gruppen. Beatrice lyckad skada en av bestarna
vilket far blodsérnarna att fly.

Raufnir som mist sin familj i samband med ett
fagelangrepp ar skirrad och djupt berdrd. Sanning-
en gar upp for honom: troligen slutade hans folk
som fagelfdda bland blodsérnars hdga nisten! Styr-
bjorn, en mutant med empati, grips av Raufnirs
berittelse och lovar honom snyftandes att aldrig
braka mer.

Man lyckas snart komma fram till Mos Mosel
dar man overnattar. Nistkommande dag firdas
dventyrarna vidare pa nyinkopta histar i sillskap
med Jerry Gaxy. Fran Svartstena gar firden om-
bord pa Gyllene Spiran som styrs av kapten Gyllen-
skagg. Ombord spelar Styrbjorn bort mycket peng-
ar innan han kryper till kojs.

Raufnir vid I6ningsdags

Bel6ningar fran von Rijn

Lyckliga, men arrade anlander sillskapet slutligen
till uppdragsgivaren von Rijns palats. Gaxy ar med
som kunnig radgivare. De ir vantade, ty en brevdu-
va anldnde till herr Nicholas tva dagar tidigare med
nyheter fran Mos Mosel.

Von Rijn tackar dem och ar imponerad over
gruppens insats. Ja, han vill till och med anstilla
dem som problemlésare i sin tjanst mot fin ma-
nadslon och god andel i eventuella fornfynd. Dess-




utom koper han en del fornfynd som intresserar
honom, ljusstralemackaparen” vill dock inte Rauf-
nir silja! Segerstinna skalar de med den sluge kop-
mannen och allt kianns plotsligt mycket bra.

Att nimna ar de femton saregna klot som ar
slags “magiska behallare” enligt Gaxy. | ett av dessa
finns fornmat som ar mycket naringsrik kost, ut-
markt vid expeditioner. Dess sfarer koper von Rijn
plus da andra vardesaker.

Styrbjorn hyser stor misstro till rika manni-
skor och nastan fientligt installd till Nicolas. Men
von Rijn vet att handskas med alla typer av folk och
genom ett glas konjak overtygas Styrbjorn inom
kort av den snille farbrorn som paminner honom
hans fosterpappa Kaptenen.

De glada gossarna placerar till sist stora till-
gangar pa von Rijns krediter, en bank som ger en
procents ranta. Dagen avslutas pa ett virdshus, dir
alla tillbehor bekostas av von Rijn han sjilv. Man ar
nu dntligen pa vig mot nya dventyr...




