Begravda

Detta har hént: efter strapatser i Mos Mosel och den
ndrbeldgna zonen - ddr gruppen hittade Biobunker VII
varpd de hamnade i strid med grénblodande mutanter
och ett fasligt drapartrdd — dterkom dventyrarna till
Hindenburg i sdllskap med Jerry Gaxy.

Tider av lirdom

Med hjilp av Jerry lyckas aventyrarna hyra en billig
lagenhet i stadsdelen Hundiangen i Hindenburg.
Under de nidrmaste tva veckorna delar Jerry med
sig av sina erfarenheter fran zonfararyrket. Jerry ar
en god larare och lyckas lara upp alla fyra inom sina
expertomraden, ja till och Styrbjorn blir skolad! Pa
kvallarna visar Jerry sina favorithak, daribland Hag-
gans Taverna, och tokjosen flodar.

Jerry Gaxy, zonfarare

Ett otdckt uppvaknande

Aventyrsgruppen vaknar upp i en mork underjor-
disk hall dar de ar instingda. Ernst saknas! Hur de
hamnade har ar ett mysterium, men att de alla har
sprangande huvudvark ar ett faktum som ej kan
misstas. Kanske ligger alltfor mycket tokjos bakom
detta oforklarliga uppvaknande?

De undersoker omgivningen och de kommer
fram till att endast en vig ar framkomlig did de
andra vagarna rasat in. En cylinderformad korridor
med galler pa golvet leder dem fram genom nagon
slags forntunnel.

Under ett stort metallskap ser Raufnir en
lucka som de oppnar, den leder genom en stege
ned i morkret. Gruppen har inget annat val att ga
ned hir ifall de vill komma fran detta underjordiska
fingelse.

Skuggor i morkret

De soker sig fram genom vattenfyllda gangar djupt
in i underjordiska labyrinter och far vada i allt dju-
pare vatten. Unken, stinkande luft praglar tillvaron

har nere. Markliga skrammande varelser stryker sig
lings deras ben och rattor dyker upp i halvmork-
ret. Ju djupare de kommer inat desto mer skum-
morkt blir det.

Att bygga en bat

De nar slutligen vad som verkar vara en gigantisk
hall med nagon slags kaj och maorkt, djupt vatten. |
ett rum intill denna plats hittar de gammal brate
och en stor bunt gamla tidskrifter med ritade figu-
rer som de tar med sig.

Genom en radig Styrbjorn bygger man en
flotte av plattunnor, plankor och en gammal pre-
senning av plastics och beger sig ut pa den morka,
underjordiska sjon. De flyter med strommen och
passerar markliga maskiner som sticker upp ur det
morka vattnet.
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Styrbjérn viktiga attribut: spjut och pipa

Kolkmalen anfaller!

Plotsligt kastar sig en glansande, stor best rakt upp
ur vattnet och landar rakt pa flotten. Alla faller de i
vattnet, en skrimmande upplevelse. De soker
raddning uppe pa en metallkonstruktion och férso-
ker skjuta rovdjuret som cirklar runt dem. Beatrice
lyckas traffa besten och den uppger hemska skrik.
Strax darpa anfaller monstret och forsoker att hasa
sig upp mot dem. De skymtar stora, vassa tander
och en fet tunga Raufnir lyckas identifiera besten
som en kolkmal genom sina gedigna vildmarkskun-
skaper och han raknar ut att de ar sarskilt utsvult-
na under nuvarande ynglingsperiod.

En kamp bryter ut och det visar sig vara svart
att forgora besten. Tillsist lyckas dnnu ett revolver-
skott att sara kolkmalen varpa den flyr ater ned i
vattnet. Efter manga forsokt lyckas ater komma
upp pa flotten och fortsitter sin langsamma fard
tills de kommer ut i dagsljuset ut pa en fors som
strax leder dem till en flod. Gamla ruiner skymtas
overvuxna av slingervaxter och langs strandkanten
vixer blodbuskar som Raufnir kinner igen. Utifran
olika fakta gissar den tappre riaven att de kanske
befinner sig i en forbjuden zon.




Ridddning fran havet

En fiskebat kommer puttrande och aventyrarna
lyckas fa batens uppmarksamhet. En metallisk rost
tilltalar dem och vill veta vilka de ar. Genom en
kikare ser Beatrice att nagon iakttar dem genom en
kikare och att dennes ansikte skyms av nagon slags
tratt. Raufnir tror att det kan vara en automatva-
relse ombord pa baten.

En nedstdmd Styrbjérn, ensam i sin cell

Hot och dumma utspel

Mot att de lagger sina vapen kan varelsen tanka sig
aka nirmare for att forhandla. Automaten vill ha
500 krediter for att ta med dem till sakerheten i
Hindenburgs hamn och trots Beatrices kopslaende
prutas inte priset ned. Eftersom gruppen har vapen
ar batsmannen forsiktig och misstinksam. Styrbjorn
blir ursinnig da kaptenen riktar en muskét mot
dem. Han sitter sig pa tviren som vanligt...

Det ar med néd och nippe som Beatrice
lyckas overtala fiskaren att inte kasta dem over-
bord till foljd av Styrbjorns hotfulla agerande. Till-
slut lyckas Beatrice Overtyga Styrbjorn att de gor
bast att aka med.

Carl Fiskare

Det visar sig att kaptenen inte ar nagon metallva-
relse utan ar en manniska av kott och blod. Han
presenterar sig som Carl Fiskare fran Muské och
ar fiskare till yrket. Han berittar for dem att de ar i
den beryktade Muskozonen vilket bekraftar Rauf-
nirs misstankar. Han for baten sikert mot Hinden-
burg och efter ett dygns resande anlander man till
huvudstaden.

Styrbjorn far stryk

Det drojer inte linge efter ankomsten till Hinden-
burg forran Styrbjorn hamnar i brak med hamnvak-
ten och han brottas brutalt ned av tva stora
noshorningar efter att ha forsokt ga i strid med
den ene av dessa. Han fors sedan till en arrest dar
han far sitta under natten, varefter han blir utlost
mot dyra krediter dagen efter av sina vanner.

Von Rijns tystnad

Dagen darpa tvingas Raufnir och Beatrice att ta ut
delar av sina besparingar for att betala sin skuld till
Carl Fiskare. Styrbjorn forsoker forgaves att soka
hjalp hos von Rijn, men denne har inte tid att ta
emot honom. Lagens langa arm &r ibland snabb och
Styrbjorn kallas snart till ritteging till foljd av vald
mot tjansteman...
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